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Паспорт проекта
	1  
	Название проекта 
	Создание мультфильма

	2
	Руководитель проекта     
	Учитель информатики  Попова Ж.Л 

	3
	Продолжительность проекта
	Проект рассчитан на 16 недель

	5
	Учебный предмет, в рамках которого проводится работа по проекту                                                             
	Информатика 

	6
	Учебные дисциплины, близкие к теме проекта
	История, ИЗО

	9
	Тип проекта
	Информационный, 
практико – ориентированный

	11
	Цель проекта 
	Научится делать мультфильм.

	12
	Задачи проекта 
	1) Узнать как возникла мультипликация.
2) Узнать какие бывают мультфильмы?

3)Провести опрос среди одноклассников 
4)Написать сценарий 
5)Создать мультфильм 

	13
	Вопросы, которые необходимо решить в ходе проекта 
	Объект исследования: Мультфильм 
Предмет исследования: Технология создания мультфильма 
Гипотеза исследования: Может ли ученик 5 класса создать мультфильм?
Планируемый конечный результат: С помощью простых программ сделать интересный мультфильм.

	14
	Необходимое оборудование
	ПК с выходом в Интернет.

	15
	Значимость проекта
	Углубление знаний по истории создания мультипликации. Попытка почувствовать себя в роли создателя мультфильма.

	16
	Предполагаемые продукты проекта
	- Мультфильм 

	17
	Этапы работы над проектом 
	1этап – подготовительный                              
- Планирование работы над проектом;           
- Изучение литературы.                                                        
2 этап – практический                                                     
- Проведение анкетирования с учащимися.                                                                  
- Поиск материалов по теме проекта.

- Создание кадров будущего мультфильма.

 - Обработка информации, оформление  проектной папки.                                              
-3 этап – обобщающий                                                             
- Оформление материалов в презентацию.                              
- Выступление перед учащимися презентацией проекта.                                                    
- Оформление папки с материалами.                                                                   
4 этап – рефлексия                                                                                                             - Анализ успехов в работе над проектом и причин неудач.


Введение
Мне кажется, что данная тема волнует многих детей, потому что кино давно прочно вошло в нашу жизнь. Все дети любят мультфильмы. Но никто не пытался попробовать создать мультфильм в раннем возрасте. И я хочу создать мультфильм с помощью программ, которые мы изучаем в школе
Проблема: как создать мультфильм?
Объект: мультфильм. 
Предмет: технология создания мультфильма
Тема исследования: Создание мультфильма
Актуальность проекта: Многие дети очень любят мультфильмы, поэтому данное исследование поможет привлечь внимание моих сверстников к мультипликации, как к искусству.

Гипотеза: Может ли ученик 5-го класса создать мультфильм?

Цель: Научится делать мультфильм.

Задачи:
1) Узнать как возникла мультипликация.
2) Узнать какие бывают мультфильмы?
3)Провести опрос среди одноклассников 
4)Написать сценарий 
5)Создать мультфильм 
Методы исследования: 
1) Опрос.

2) Изучение и обобщение.

3) Метод визуализации 
1. Основная часть

1.1 История мультипликации 
История создания мультфильмов начинается с Плато, который изобрел анортоскоп в 1828 году, а четыре года спустя усовершенствовал его до фенакистископа. Доработанное изобретение успешно выпускалось в Лондоне и Париже в промышленных масштабах. Оба устройства, предназначенные для демонстрации движущихся рисунков, в последующие несколько лет усердно дорабатывались Уильямом Хорнером, бароном фон Ухациусом (первым спроецировал изображения на экран), Луи Жюлем Дюбоском и другими учеными, оптиками и фотографами.

Однако отцом современной мультипликации стал Эмиль Рейно, изобретатель и художник из Франции. Тридцатого августа 1877 года он запатентовал праксиноскоп – устройство, транслирующее с помощью специального фонаря последовательность изображений на небольшой экран. Далее французский оптик на протяжении долгих лет переделывал и совершенствовал свое изобретение. Итогом его работы является демонстрация «Светящихся пантомим» в парижском музее восковых фигур Гревен. Премьера небольших анимационных роликов состоялась двадцать восьмого октября 1892 года. И именно эта дата вошла в историю, как день рождения рисованной мультипликации.

Рейно продолжал выпускать небольшие рисованные сценки и радовать благодарную публику. А потомки оценили его труды – в честь дебютного показа «Светящихся пантомим» с 2002 года двадцать восьмого октября отмечается Международный день анимации.

1.2 Виды мультфильмов
Существует множество разных мультфильмов. Я рассмотрю самые популярные из них.

1)Советские.  Советские мультфильмы – это эталон мультипликации. Они обучают, советуют, воспитывают и развивают. На таких мультиках выросло не одно поколение! В мире советских мультфильмов нет насилия, агрессии и бесконечных стрелялок. Данные мультфильмы погружают человечество в мир добра и радости. При этом они не лишены приключенческого авантюризма и фантастики. Смотреть советские мультфильмы онлайн можно бесконечно, ведь они излучают чистоту, радушие, душевность. Каждый раз берешь для себя что-то полезное и интересное, чему-то учишься и достигаешь внутренней гармонии. В нашей мультизоне размещены самые лучшие, добрые , лучшие советские мультики для взрослых и детишек. Вашему взору откроются удивительные приключения Винни-Пуха и Пятачка, Дяди Федора и кота Матроскина, Буратино и Мальвины! А чего только стоят комедийные и поучительные истории о волке и зайчишке с «Ну, погоди»! Или страшилки о хитрой Бабушке-Яге и трехглавом Змее Горыныче?! Все эти мультипликационные персонажи заслуживают вашего внимания! Не упустите шанс смотреть отечественные мультики в идеальной озвучке совершенно бесплатно! Вместе с нашими неутомимыми героями вы попадете в параллельную реальность, где любые мечты оживают! Советские мультфильмы являются классикой детского кинематографа
2)Аниме. Аниме — японская анимация. В отличие от мультфильмов других стран, предназначенных в основном для просмотра детьми, бо́льшая часть выпускаемого аниме рассчитана на подростковую и взрослую аудитории... 
3)Современные. Современные мультики отличаются зачастую, интересным сюжетом и более современным юмором, что для детей младшего возраста не всегда могут быть понятными.
4)Развивающие это мультики которые помогают развить ребёнка.
5)Кукловые. Кукольная анимации — метод объёмной мультипликации  При создании используется сцена - макет и куклы актёры .Сцена фотографируется покадрово, после каждого кадра в сцену вносятся минимальные изменения(например, изменяется поза куклы). При воспроизведении полученной последовательности кадров возникает иллюзия движения объектов.
6)Пластиновые. Пластили́новая анима́ция (англ. clay animation) — вид анимации. Фильмы делаются путём покадровой съёмки пластилиновых объектов с модификацией (этих объектов) в промежутках между кадрами. Термин claymation запатентован Ассоциацией Уила Винтона в штате Орегон.
2.Практическая часть
2.1Анкитирование одноклассников

Я провёл опрос среди одноклассников и знакомых, в котором были включены следующие вопросы:

1. Как часто ты смотришь м/ф?


Не смотрю


Несколько раз в месяц


Несколько раз в неделю


Каждый день

2. Какое время ты тратишь на м/ф в день?


0 минут


5-15 минут


Около 1 часа


Свыше 2 часов

3.Какие м/ф ты любишь больше всего?

4.Как ты думаешь, сложно ли создавать м/ф?

Очень сложно

Сложно

Возможно сложно, но есть желание узнать о технологии создания

Не сложно и есть желание самому создавать м/ф

Легко и я сам их создаю

В результате были получены следующие результаты: Большинство людей смотрят мультфильмы  несколько раз в месяц 
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В среднем опрошенные тратят на м/ф около 1 часа
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 Больше всего нравятся современные мультики такие как: «Симпсоны», «Грифины», «Простоквашино», «Боб-строитель», «Фиксики», «Простоквашино», «Ми-ми-мишки», «Миньоны», «Три богатыря», «Моана» , «Антошка», «Вини-Пух», «Бременские музыканты».

На последний вопрос мнения разделились между теми, кто считает, что мультфильмы создавать  сложно и теми кто думает что это легко и хотят узнать как это делать.
Таким образом, можно сказать, что опрошенные смотрят разные мультфильмы и считают, что самому создать мультфильм это очень интересно.

2.2Создание моего мультфильма

Для того что бы создать мультфильм я выполнил 7 этапов

Этап 1: Подготовка материала. На первом этапе я изучил материалы в интернете  о том как создавать мультфильмы с помощью простых программ.
Я придумал  сценарии  своего мультфильма и главных героев. Так как мне нравится сказочный герой Лунтик, то я решил создать его новые приключения. 
Сценарий моего мультфильма: Лунтик пришёл к бабе капе и позавтракал супчиком, потом пошёл на улицу и встретил своего друга Кузю. Они весело помчались по полям и увидели как кто то кричит. Лунтик пошёл  бежать на помощь .И услышал шум, это спорили Тётя мотя и пиявка. Лунтик услышал  что они делят золото. Лунтик сказал что бы они поделили золото по полам .И они согласились.

Этап 2: Создание презентации и фона. На этом этапе я нашёл красивый фон, изображение главных героев и начал создавать кадры.
Этап 3: Наполнение и анимация. Этот этап мне показался самым сложным, так как нужно было много создавать анимацию на каждом кадре моего будущего мультфильма
Этап 4: Монтаж. Суть этого этапа заключается в том, чтобы спланировать по времени и очередности всю анимацию так, чтобы получались слаженные действия.
Этап 6: Подгонка длительности кадров. нужно настроить продолжительность показа каждого слайда
Этап 7: Перевод в видеоформат. С помощью учителя мы перевели мой мультфильм в видеоформат.
Заключение
Проект для меня имеет большое значение так как я узнал как создавались первые мультфильмы, кто был первым изобретателем этого вида творчества. Я освоил программу MS Power Point. 

В начале проекта я ставил гипотезу: «Может ли ученик 5-го класса создать мультфильм». Конечно, для того что бы создавать мультфильмы которые показывают по телевизору нужно много учится и знать определенные программы. Я в свои 11 лет этого сделать не могу. Поэтому учительница предложила мне попробовать сделать мультфильм с помощью простых программ которые мы изучаем на уроках информатики. Поэтому я считаю что моя гипотеза подтвердилась, так как я создал новую серию «Новые приключения Лунтика»  
Мне понравилось работать над проектом и я хочу создать мультфильм о Симпсонах.  
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